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EXPLORANDO UN MUNDO DE DINOSAURIOS

En Dinclandia creemos que aprender también puede ser una
aventura,

Nuestra Experiencia Educativa combina el descubrimiento, el
juego vy la curiosidad cientifica con un recorrido entre
dinosaurios robotizados integrados en un entorno natural de
bosque mediterraneo.

V4

Cada grupo participa en una experiencia adaptada asu edad y
nivel educativo, en la que observar, explorar, hacerse

preguntas, resolver retos y compartir descubrimientos se =
convierten en las herramientas para aprender.
No gqueremos que el alumnado sean meros visitantes:
queremos que vivan una aventura, se conviertanen ‘u
protagonistan y descubran el fascinante mundo de los WV
dinosaurios a traves de la experiencia directa. !,L-w’
v

La propuesta esta disefnada con un enfogue de ocio educativo,
en conexion con los aprendizajes y competencias de las v
diferentes etapas educativas. v

PmoLanpia & &

Infoarmacion y resarvas:
mariajose@dinclandia.es




iLos dinosaurios

han despentado!

Recorrido guiado por monitores/educadores

Durante la Expedicién Dineolandia, los mas pequefios/as
recorreran el pargue entre dinosaurios robotizados en un
entorno natural, participando en juegos y pequefios retos

adaptados a su edad.

Una experiencia de ocio educativo basada en el juego, el
movimiento, la observacidn, la imaginacion y el
descubrimiento, en la que los dinosaurios y el bosque se
convierten en protagonistas de una aventura.

Metodologia -

La experiencia se desarrolla mediante una metodologia lddica,
participativa y experiencial. Los juegos y retos se integran en el propio
recorrido, favereciendo la observacion directa: la exploracidn v la
intaraccion conel entorno,

A través de preguntas sencillas, imitaciones, blsguedas, juegos de
movimiento y propuestas de observacion, el alumnado descubre las
caracteristicas de los dinosaurios y algunos elementos del medio natural,
Las propuestas se adaptan a |las caracter(sticas y necesidades de |os nifios
¥ nifas-de 3 a 6.anos. priorizando el disfrute vy la participacion.

— -
Objetivos principales £ - é

« Despertar la curiosicdad por los seres vivos v el entorna natural.

« Observar y reconocer caracteristicas sencillas de diferentes dinosaurios.

« ldentificar diferencias de tamano, forma y movimiento:

« Favorecer la exploracion y la chservacion del entorno.

« Desarrollar la expresion corporal mediante juegos de imitacian y
movimiento,

« Estimular |2 imaginacion y la participacidn a traves del juego.

« Descubrir, de forma sencilla, algunas necesidades basicas de los animales.

« Fomentar actitudes de respéto y cuidado hacia los seres vivos y |3

naturaleza. &
K e L
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Thora/1hora 30 minutos ﬁ‘r
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Exploradores de
la Naturaleza

Convertidos en pequenos Exploradores de la Maturaleza, el alumnado
se enfrenta a una mision: observar, comparar y descubrir las
caracteristicas de diferentes seres vivos,

La experiencia combina el Centro de Investigacion con la Expedicion
Dinolandia, convirtiendo el juego y la observacion en herramientas
para despertar su curiosidad y acercarse al mundo de los seres vivos.
Durante la mision, el alumnado formula preguntas y pequefas
hipotesis que después podra comprobar y contrastar durante el
recorrido entre los dinosaurios robotizados y el entorno natural.
Recorrido guiado por monitores/educadores

Metodologia -

La experiencia-se desarrolla mediante un enfogue lddico, participative v basado en
la indagacion, adaptado a las caracteristicas del| alumnado de 6 a B afnos.

En &l Centro de |nvestigacion; los nifios y nifias participan &n retos de observacian,
comparacion y agrupacion de seres vivos a partir de caracteristicas facilmente
obeervables.

En la Expedicién Dinolandia, utilizan lo aprendido para buscar respuestas,
contrastar sus ideas v descubrir nuevas caracteristicas de los dinosaurios v del
entorno natural,

El arden de ambos espacios puede-adaptarse a |as necesidades organizativas.del
arupo, manteniendo en ambos casos una misma misian; observar, comparar,
descubrir vy explicar.

*

= Despertar la curiosidad por los seres vivos y el entorno natural,

« |dentificar caracteristicas observables de diferentes animales v plantas,

= Observary comparar farmas, tamanos; estructuras ¥ formas de
desplazamiento.

= Agrupar seres vivos utilizando criterios sencillos basados en sus caracteristicas.

= Farmular preguntas y pegudenas hipotesis a partir de la observacion.

« Contrastar las ideas iniciales con lo observado durante la experiencia.

= Expresar y cormpartir aralmente los descubrimientos v explicar sus decisiones.

= Desarrollar actitudes de respetoy cuidado hacia los seres vivos y la naturaleza.

Objetivos principales

] deode
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2'horas-30 minutos
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~ Paleontologos
por un dia

;Podemos descubrir come era un dinosaurio sin haberlo visto vive?
En Paleontélogos por un dia, el alumnado se convierte en un equipo
de investigadores que debera resolver un misterio utilizando las
mismas herramientas que utiliza |la paleontologia: observacion,
comparacion e interpretacion de evidencias.

La experiencia combina el Centro de Investigacion con la Expedicion
Dinolandia, donde los dinosaurios robotizados y el entorno natural se
convierten en el escenario para poner a prueba sus hipotesis y
descubrir como las caracteristicas de un animal pueden proporcionar
informacion sobre su alimentacion, desplazamiento y forma de vida.

Metodologia -

La propuesta se desarrolla mediante un enfogue lddico, participativo y basado en
la indagacion, adaptado al alumnado de 3° y 4. de Educacion Primaria:

En &l Centro de Investigacion, los equipos analizan diferentes evidencias v las
relacionan con caracteristicas observables de los dinosaurios para formular una
primera hipdtesis.

Durante la Expedicion Dinolandia, buscan nuevas pistas, contrastan sus ideas y
utilizan lo observado para resolver el reto planteado.

El orden de ambos espacios puede adaptarse a |las necesidades crganizativas del
grupo. En ambos cases, forman parte de una misma mision de investigacion,

Objetivos principales °

« Comprender como los paleontologos obtienen informacidn a partir de
evidencias.

« Observar y reconocer caracteristicas propias de diferentes dinosaurios:

« Clasificar animales utilizando criterios clentificos sencillos.

« Helacionar caracteristicas fisicas con su posible alimentacian, desplazamiento v
formade vida;

« Formular hipotesis a partir de la observacion y la informacian disponible.

« Contrastar las hipotesis con nuevas evidencias durante la experiencia.

« Desarrollar la capacidad de observar, comparar, interpretar y extraar
conclusiones.

« Comunicary justificar las conclusiones alcanzadas,

» Fomentar el trabajo cooperativo v la cariosidad por la ciencia vl mundo

natural,
s i
uid &
* o =3 .
Duracion FaTg® o 2k

=
2 horas 30 minutos
PmoLandia

Infarmacion y
mariajos



Guardianes del
tiempo

Los dinosaurios no vivian aislados: formaban parte de ecosistemas
en los que los seres vivos y los elementos del medio estaban
relacionados.

En Guardianes del Tiempo, el alumnado se convierte en un equipo de
investigadores con una mision: reconstruir un ecosistema del pasado
y descubrir como funcionaba.

La experiencia combina el Centro de Investigacion y la Expedicion
Dinolandia, utilizando las evidencias, observaciones y conocimientos
obtenidos durante ambos espacios para formular hipotesis, establecer
relaciones y analizar como los cambios en el medio pueden afectar al

conjunto del ecosistema.

Metodologia -

La experiencia se desarrolla mediante un enfogue lidico, participative y basado en
la indagacidn, adaptado al alumnado de 57 y 6% de Educacidn Primaria.

En el Centro de |nvestigacidn, los equipos construyen un modelo de ecosistema a
partir de diferentes elementos: seres vivos, agua, suelo, vegetacién y otros factores
del medio: A traveés de relaciones y situacionas planteadas, exploran camo los
diferentes componentes dependen unos de otros.

Durante la Expedicién Dinolandia, observan los dinosaurios y el entorno natural
para contrastar sus hipstesis, buscar evidencias ¥y revisar sus conclusiones,

El orden de ambos éspacios puede adaptarse a |as necesidades organizativas del
grupo. En ambos casos, forman parte de una misma misién de investigacion,

e
Objetivos principales

« Comprender el concepto de ecosistema.

« Diferenciar entre seres vivos y elementos fisicas del medio,

« Establecer relaciones entre los diferentes componentes de un ecosislema.

« Comprender las relaciones alimentarias y de dependencia entre los seres vivos.

= Analizar comoe las caracteristicas de los animales pueden estar relacionadas-con su
forma de vida y con el medio en el gue habitan.

= Formular hipétesis a partir de la cbservacion y |las evidencias disponibles.

= Analizar |as consecuencias que pueden preducir los cambios o alteraciones en un
ecosistema.

= Valorar la importancia de |a biodiversidad y el eguilibric de los ecosistemas.

= Fomentar el trabajo cooperative, la toma de decisiones y el pensamiento critico.
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Dinoescape

Una misién contrareloj en Dinolandia.
Expedicion guiada + Escape room

El sistema de seguridad de Dinolandia ha fallado y el grupo
se encuentra atrapado en un laboratorio de investigacion.
Los dinosaurios han gquedado libres y el tiempo corre en su contra.
Para conseguir salir, tendrian que superar una serie de retos, descifrar cédigos,
interpretar pistas y resolver enigmas antes de que se agote el tiempo.
Una experiencia inmersiva de ocio educativo que combina la aventura y el juego
con el razonamiento, la cooperacion y la toma de decisiones.

—
Metodologia @

La actividad se desarrolla mediante una dinamica de juego cooperativo y
resolucion de retos; en la que cada participante aporta sus capacidades para
alcanzar un objetivo comun.

La experiencia puede plantearse antes o como cantinuacion de |a Expedicitn
Dinolandia, incorporandeo al reto elementos, pistas o conocimientas en relacion al
recorrido.

Los participantes debearadn cbservar, analizar infarmacion, establecer relaciones,
comunicarse, tomar decisiones y gestionar el tiempo, adaplandose a los desafios -3
‘ gue plantea la misian,

: Objetivos principales %{:{
« Desarrollar el pensamiento lagico v Ia capacidad de resolucien de problemas.
« Patenciar la abservacion, la atencian al detalle y el razonamiento.

» Favarecer la comunicacion y el trabajo cooperativo.

» Promover la toma de decisiones ¥y la blsgueda conjunta de solucioneas.

» Desarrollar estrategias de gestion y organizacion del tiempo.

» Fomentar |a creatividad y la capacidad de afrontar retos,

« Trabajar |la perseverancia y la gestién de la frustracién ante las dificultades.

+ Reforzar la confianza en las propias capacidades y en |as del equipo.
Disfrutar de una experiencia de ocio participativa, inmersiva y campartida.

e ———————— "
Duracidn

DINOESCAPE: 30 minutos (12 alumnos/as). Expedicidon Dinolandia: 1 hora.

Pmolanpia

Infarmacion y resarvas:
rmariajose@dinclandia.es



Taller
de animales

Durante la actividad conoceremos diferentes especies animales,
observando sus caracteristicas, habitats, alimentacion,
comportamiento y necesidades, asi como aspectos relacionados

- con su manejo, bienestar y conservacion.
La propuesta se desarrolla mediante la observacion directa,
la experimentacion y la participacion,
favoreciendo un aprendizaje basado en la experiencia y la conexion con el medio.
El contacto con los animales permitira acercarnos a su realidad,
comprender mejor su relaciéon con el entorno y
reflexionar sobre la importancia de su cuidado y conservacion.

La experiencia Arca Educativa =e basa en el contacto directo, la observacion
¥ la participacidn activa.

En el interior de nuestroe dome geodesico, el alumnado podra conocer de cerca

diferentes especies de mamiferos, aves, reptiles e insactos, descubriendo sus S
caracteristicas, comportamiento, habitat y necesidades.

A través de dindmicas adaptadas a cada edad, el .educadasr acempafa al grupoen un ’
proceso de obsgrvacian, descubrimianto v reflexian, favareciendo el respeta por los

animailes y la comprension desu importancia en |os ecosisternmas.

— e

4
\ Una experiencia de ocie educativa y aprendizaje vivencial, en |la gue ver, observar y
acercarse a los animales permite aprender de una manera directa, significativa y
memaorable.

Objetivos principales M

« Acercar al alumnado oisunwas especies de animales de una forma sencilla,
participativa v ludica.
« Respetar a los animales como seres vivos v valorar su importancia en el ecosistema.

=

Concienciar de |a existencia de animales en peligra de extincién o vulnerahbilicdad y
5US CEUSES.

Fomentar la tenencia responsable de mascotas.

e ———————— "
Duracidn

ARCA EDUCATINVA: 80 minutos. Expedicion Dinolandia: 1 hara,
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